Junaleikki

Kaikki leikkijat istuvat piiriin, myos leikinjohtaja. Jokainen leikkija asettaa katensa
vaakatasoon siten, etta oikean k&dden sormet ovat vastakkain vasemman kadden sormien
kanssa ja kyynarpaat ovat vastakkain vierustoverien kyynarpaiden kanssa. Nain saadaan
aikaiseksi junarata, joka kulkee koko piirin ympaéri.

Taman jalkeen leikitaan junan ensimmainen kierros. Leikinjohtaja lahettaa junan vetamalla
kuvitteellisesta narusta ja huutamalla "tuut-tuut!”. T&man jalkeen hén asettaa katensa
takaisin paikoilleen junaradaksi ja kaantaa paataan vasemmalta oikealle sanoen samalla
"tsuku-tsuku-tsuku!”. Nain han ikaan kuin siirtda junan oikealla puolella olevalle leikkijalle,
joka siirtaa sen jalleen eteenpain kdantamalla paataan ja sanomalla "tsuku-tsuku-tsuku”.
Nain juna lahtee kiertdmé&an radan ympari. Kun kaikki leikkijat ovat vuorollaan kaantaneet
paataan ja sanoneet "tsuku-tsuku-tsuku”, juna on kulkenut tdyden kierroksen ja palautuu
leikinjohtajan kohdalle. Talléin han pysayttaa junan vetamalla jalleen narusta ja sanomalla
"tuut-tuut!”.

Toisella kierroksella juna kulkee samoin kuin ensimmaisella kierroksella, mutta leikkiin
lisataan silta. Sillaksi valitaan yksi vapaaehtoinen leikkija. (Jos leikkijéita on useampi,
siltoja voi olla kaksi.) Siltana toimiva leikkija ei pida kasiaan vaakatasossa kuten muut
leikkijat, vaan nostaa ne pystyyn niin, etta kyynarpaat ovat yhdeksdnkymmenen asteen
kulmassa ja sormet osoittavat kohti kattoa. Kun juna tulee kohdalle, silta kdantaa
molemmat kétensa hitaasti samalle tasolle kuin muilla leikkijoilla sanoen samalla "kling-
kling-kling-kling-kling!”. Nain silta on saatu laskettua alas ja juna paasee kulkemaan sillan
yli. Siltana toimiva leikkija kuljettaa junan sillan yli kdantamalla paataan ja sanomalla
"tsuku-tsuku-tsuku!”. Juna jatkaa samantien matkaansa, ja silta palauttaa katensa
paikoilleen sanoen samalla "kling-kling-kling-kling-kling”! Kun juna on palannut
leikinjohtajan kohdalle, toinen kierros paattyy.

Kolmannella kierroksella silta on edelleen mukana leikissé ja toimii kuten edellisella
kierroksellakin. Leikkiin lisataan talla kierroksella hirvi. Hirveksi valitaan yksi
vapaaehtoinen leikkija. (Myds hirvia voi olla kaksi, jos leikkijoita on paljon.) Hirven
tehtavana on tulla junan eteen milloin tahansa junan kulkiessa. Taman hirvi tekee niin, etta
han laittaa peukalot ohimoilleen ja muut sormet haralleen sarviksi, pyorittaa paataan,
heiluu ja huutaa hirvimaisesti "7Ommoo-ommoo-ommoo!”. Hirven ei tarvitse kuitenkaan
likkua omalta paikaltaan mihink&én. Hirven ilmestyessa junan kulku pyséhtyy ja kaikki
leikkijat jarruttavat, jottei juna aja hirven péaalle. Tama tehdaan niin, etta kaikki laittavat
yhden jalan suoraksi eteensd, vetavéat kuvitteellisesta jarrusta kasilladn taaksepain ja
kiljuvat "liii!”. Kun jarrutus on tehty, kadet laitetaan takaisin paikoilleen raiteiksi ja juna
jatkaa kulkuaan siitd, mihin se on jaanyt. Hirvi saa tulla junan eteen milloin haluaa ja niin
monta kertaa kuin haluaa. Silloin kun juna tulee hanen omalle kohdalleen, han laittaa
katensa radaksi kuten muillakin, ja kuljettaa junan ohitseen normaalisti. Kun juna tulee
leikinjohtajan kohdalle, kierros on paattynyt.

Neljannella kierroksella silta ja hirvi ovat edelleen mukana leikissa. Lisaksi leikkiin tulee
mukaan lentokone. Lentokoneen lentajéksi valitaan vapaaehtoinen leikkija. (Naitakin voi
tarvittaessa olla kaksi.) Lentdjan tehtavana on lentéé taivaalla aina halutessaan. Kun
lent&ja ilmestyy taivaalle, han laittaa sormensa lentonaamariksi kasvoilleen siten, ettéa
peukalo ja etusormi asetetaan vastakkain ympyraksi, kadet kdannetaan ympari ja laitetaan
kasvoille niin, etta lentgja katsoo sormien muodostaman reian lavitse. Sitten han parisyttaa



huuliaan ja heiluttaa itsedan lentokonemaisesti. Tall6in muut leikkijat huomaavat
lentokoneen ja juna pysahtyy. Kaikki leikkijat ihailevat lentokonetta osoittamalla yhdella
sormella taivaalle ja sanomalla ihailevasti "Oo000!”. Samoin kuin hirven, lentajankin taytyy
junan tullessa hanen omalle kohdalleen laskea kadet alas radaksi ja kuljettaa juna
ohitseen. Kun juna tulee leikinjohtajan kohdalle, kierros paattyy.

Lopuksi voidaan leikkia viela muutamia kierroksia siten, etta silta, hirvi ja lentokone ovat
kaikki mukana leikissa. Leikkiin voi myds keksid muita erikoishahmoja ja naihin sopivia
reaktioita.
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